


Ce a quoi mon monde ressemble...

Bienvenue dans mon monde. Tu peux
constater qu'il y a beaucoup d'endroits a)
visiter. N'oublie pas de noter tes découvertei

4

elles te seront utiles. Bonne visite!| "
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A T’aide de notions mathématiques vues en

classe derniérement, tu seras amené a

résoudre différentes mises en situation afin

de pouvoir réussir la quéte dans laquelle tu

te trouves pour finalement recevoir une clé

qui donnera un indice sur mon age.

Dans mon monde tu vas vivre plusieurs expériences selon la
quéte que tu visites.

Qu’est-ce qu’une quéte, quels sont les types de quétes?

Comment réussir une quéte ?

Si on ne comprend pas une épreuve dans une quéte, que fait-on?

Si j’ai fini une quéte, comment fais-je pour revenir au menu
principal?
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o\ Je peux aller voir la quéte.
Lorsque j'ai fini les deux autres quétes, je peux aller faire

° cette quéte.

Lorsque j'ai trouvé des quétes je peux aller essayer de
trouver la solution.

o Ce bouton me permet de retourner a la page principale ou a
la page de la quéte.

Ce bouton me raméne en arriére afin de réessayer un mot
de passe.

Ce bouton me fait avancer puisque j'ai découvert le mot de
passe.

Ce bouton me permet d’avoir des indices, SEULEMENT si je
ne comprends pas la quéte.

Lorsque j'ai trouvé une clé, je prends une de mes clés
et |’ écris derriére le nombre que je vois sur ma clé
trouvée. Je ’'améne en avant en silence lorsque fait.

A

Ne pas oublier :
- Sij'ai une question je leve la main.
- Cette activité se fait seul, donc en silence.
- Je garde des traces de mes démarches dans mon cahier.
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visiter. N'oublie

Les nombres qui se retrouvent dans cette quéte
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B CUESR RGN [ cgiont dans cet endroit. 11 n’est donc pas nécessaire : fant ot Mot de passe i
{J A 2 =@ ' de les réutiliser. . :
A ‘ Pl Cela dit, quand tu es dans une quéte...

B8 Les nombres peuvent servir pour plusieurs épreuves.
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I y a trois. chats et
quarante chiens dans 3
mon palais. Combien
ai-je d’animaux - dans
mon palais? -
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Lien vers l'activité
https://view.genial.ly/6317d81560baac0018a565fd/interactive-im
age-interactive-image
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O Je peux aller voir la quéte.

°" Lorsque j'ai fini les deux autres quétes, je peux aller faire
cette quéte.

Lorsque j'ai trouvé des quétes je peux aller essayer de
trouver la solution.

o Ce bouton me permet de retourner a la page principale ou a
- la page de la quéte.

Ce bouton me raméne en arriére afin de réessayer un mot
de passe.

Ce bouton me fait avancer puisque j'ai découvert le mot de
passe.

f ' ) Ce bouton me permet d’avoir des indices, SEULEMENT si je
" ne comprends pas la quéte.

7~ Lorsque j'ai trouvé une clé, je prends une de mes clés
9, e i i I i
£ ill:l? et |’ écris derriére le nombre que je vois sur ma clé

o " trouvée. Je ’'améne en avant en silence lorsque fait.

Ne pas oublier :
- Sij'ai une question je léve la main.
- Cette activité se fait seul, donc en silence.
- Je garde des traces de mes démarches dans mon cahier.




